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& SONIFICATION CLASSIFICATION
- Scénarisation Réseau de neurones
- Rejeu d'échantillons Apprentissage /
- Génération de séquences Reconnaissance de postures /
- Variations (justesse, timbre...) ‘-’Itemps
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Capture du mouvement

3 marqueurs

Nuque

Main G

Main D




Encodage (postures)
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? Reconnaissance de mimes
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Design d’interaction / Sonification
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"Phaser Chordal Synth"

expr sart( (374 - Sf1) * (§f4 - $f1)) + ((sfs;
0) + (0 $2) + (56 - 83) * (816 - $13)) )

=

scale 0.1.50. 1

=

\‘m
=

7 "Agile Lead Layers"
8"Airy Vox Synth"

9 "Alarm Buzz Synth"

13 Alpha matrix Bass

15 Amigamate Chord LAyer

20 "Arcade Special Layers"

33 "Blue Tube Synth"
34-35 - 36 Blueprint beat

51 "Boxing Chord Layers"

=

expr sart( (($f4 - $f1) * ($F4 - §f1)) +
(815 - $72) * (815 - $12) + (816 - $13) *
($16 - $13)) )

pack 0. 10 \F

—




Apprentissage : Mimer...
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C'est jouer |




Work in progress !

e Scenarii
— Styles musicaux, « tableaux »

— Affordances, « gaming »

— Base de données geste - musique

e Optimisation : version 3 accélérometres
(« AirLedZep »)



Féte de la musique, CNRS Paris, 2017

AirLedZep (video ?), AirEno...
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