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Salle	  	  geste	  -‐	  son	  



Principe	  Général	  



Capture	  du	  mouvement	  

3	  marqueurs	  

Nuque	  
	  
Main	  G	  
	  
Main	  D	  

	  	  	  



Encodage	  	  (postures)	  

7	  dimensions	  



Reconnaissance	  de	  mimes	  



Design	  d’interac.on	  /	  Sonifica.on	  



Appren.ssage	  :	  Mimer…	  



C’est	  jouer	  !	  



Work	  in	  progress	  !	  

•  Scènarii	  
– Styles	  musicaux,	  «	  tableaux	  »	  
	  
– Affordances,	  «	  gaming	  »	  

– Base	  de	  données	  geste	  -‐	  musique	  

•  Op.misa.on	  :	  version	  3	  accéléromètres	  
(«	  AirLedZep	  »)	  



AirLedZep	  (video	  ?),	  AirEno…	  
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